
Be a Maker - 全港 STEAM Starter 大賽 

參賽表格 

 

參加隊伍可選  

1) 填妥此表格，電郵至: cscmydc@poleungkuk.org.hk ; 或 

2) 到以下網址填寫網上報名表: https://forms.gle/MaTB9MEB98ecgXTn6 

 

參賽隊伍資料 

參賽隊伍名稱：                           代表團體名稱：                              

負責人：                       電郵地址：                                 

聯絡電話：                   (辦公室)                     (手提) 

參加者資料：(每隊最少 3-5 人，每間學校或團體參賽隊伍數目不限。) 

1 學生姓名:                               年級:             

2 學生姓名:                               年級:             

3 學生姓名:                               年級:             

4 學生姓名:                               年級:             

5 學生姓名:                               年級:             

 

作品簡介及説明 

 

作品名稱:                                         

請附上： 

1. 作品簡介及説明 (不多於 300 字，包括：介紹創作概念、作品用途、實用性，以及

是否切合主題)；及 

2. 作品相片或設計草圖。 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

https://forms.gle/MaTB9MEB98ecgXTn6


Be a Maker - 全港 STEAM Starter 大賽 

參賽細則 

 

 

主辦機構：   保良局 周兆初紀念青少年發展中心 

截止報名日期：  2022 年 1 月 10 日 (星期一) 

公佈入圍名單：  2022 年 1 月 21 日 (星期五) 或之前 

入圍隊伍決賽日期： 2022 年 2 月 12 日 (星期六) 

頒獎禮日期：  2022 年 3 月 19 日 (星期六) 

頒獎禮地點：  香港九龍達之路 78 號生產力大樓 

 

活動概念： 

為鼓勵各初次體驗 STEAM 之學界新秀，積極投入享受比賽過程，本局將舉辦全港

STEAM Starter 大賽，讓一眾未曾參與任何 STEAM 比賽的參加者能夠同場競技，以

實戰比賽提升學習經驗，奠下掌握未來能力之基礎。 

 

活動主題：用 STEAM 發明一項有利公共衛生的產品 

 

活動對象： 

高小組 - 全港小四至小六學生 

初中組 - 全港中一至中三學生 

 

費用：全免 

 

參賽資格： 

1. 每間學校或團體參賽隊伍數目不限； 

2. 參賽組別必須提交完整的申請表格及參賽作品概念草圖； 

3. 參加者及參賽作品未曾參與任何公開性比賽；及 

4. 參賽作品必須符合公共衛生的主題。 

 

參賽形式： 

1. 高小組及初中組均以隊制形式進行，每隊由 3-5 人組成； 

2. 每隊參加者需安排一位負責人帶隊及負責聯絡工作；及 

3. 入圍隊伍在決賽當日需向評審展示作品及講解作品內容。 

 



作品提交及評審： 

第一階段： 

1. 每隊參加隊伍需要填寫參賽表格，並提供不多於 300 字的作品簡介及有關參賽作

品的相片或設計草圖；及 

2. 主辦單位會根據參賽作品的主題、設計與 STEAM 元素的關係、創意，以及實用

性作篩選。參賽隊伍必須於 2022 年 1 月 10 日(星期一)或之前遞交參賽表格。 

 

評審準則 (第一階段) 

參賽作品是否切合比賽主題 25% 

參賽作品的設計與 STEAM 元素的關係 25% 

參賽作品的創意 25% 

參賽作品的實用性 25% 

 

第二階段： 

1. 成功進入決賽的隊伍，需於 2022 年 2 月 12 日 (星期六) 比賽當天，準備 3 分鐘

簡介，向評判團介紹相關作品； 

2. 評判會根據產品的主題、創意、實用性、設計與 STEAM 元素的關係，以及參賽

者即場演繹進行評分，選出各獎項的優勝隊伍，結果會於即日公佈。 

 

評審準則 (第二階段) 

參賽作品是否切合比賽主題 25% 

參賽作品的設計與 STEAM 元素的關係 25% 

參賽作品的創意 20% 

參賽作品的實用性 20% 

參賽隊伍介紹作品時的表達能力及回答評審時的應對能力 10% 

 

決賽評審： 

教育界代表、香港生產力促進局代表、保良局及中銀香港代表。 

 

 

 

 

 

 

 

 



比賽獎項： 

高小組： 

冠軍：$1000 現金券及獎杯 

亞軍：$500 現金券及獎杯 

季軍：$300 現金券及獎杯 

最具創意大獎：$300 現金券及獎杯 

最符合主題大獎：$300 現金券及獎杯 

 

初中組： 

冠軍：$1000 現金券及獎杯 

亞軍：$500 現金券及獎杯 

季軍：$300 現金券及獎杯 

最具創意大獎：$300 現金券及獎杯 

最符合主題大獎：$300 現金券及獎杯 

 

所有報名並成功提交作品的隊伍，均可獲大會於 3 月 19 日頒獎禮當日頒發參賽證書

乙張。 

 

參賽細則及條款： 

1. 參賽作品必須為原創及只能提交一次申請； 

2. 參賽者必須保證從未參加任何全港性比賽及其參賽作品未曾以任何形式或渠道作

公開發表； 

3. 若大會發現參賽隊伍違反比賽規則，其參賽資格將被取消； 

4. 大會將保留詮釋、解讀和修改比賽章程的權利；及 

5. 大會將保留比賽結果的最終決定權。 

 

查詢： 

歡迎致電 3462 6260 與何小姐聯絡；或 

電郵至 cscmydc@poleungkuk.org.hk。 

mailto:cscmydc@poleungkuk.org.hk

